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Créée en octobre 1999, l’associat ion ( type 1901)  LudiMail vise à 
prom ouvoir les j eux par e-m ail (PbeM)  francophones gratuits, et  à aider 
au développem ent  de nouveaux jeux. 

Pet it  histor ique des PbeM 
Années 60 :  les jeux par correspondance 
(JpC)  postaux sont  créés aux USA. I ls 
perm et tent  de t rouver des partenaires 
distants pour des jeux com m e Diplom acy. 

Années 80 :  les JpC gagnent  du terrain 
en France. 

Années 90/ 00 :  I nternet  m odernise et  
facilite les JpC qui deviennent  connus 
aussi sous le nom  de PbeM !   

 

Qu’est - ce qu’un PbeM ? 
 

PbeM =  Play by e-Mail 

La définit ion proprement  dite est  
sim ple :  un PBeM est  un jeu par e-
m ail. 

9 un " jeu" :  c'est  un divert issem ent , 
où il y a interact ion et / ou 
com pét it ion ent re des joueurs, 

9 "par e-m ail"  :  il s'agit  de 
com m uniquer par échanges 
élect roniques, de façon non directe 
(pas de tem ps- réel) . Cela com prend 
les e-m ails proprement  dit , m ais 
aussi les com m unicat ions web, étant  
donné que rem plir  un form ulaire est  
équivalent  à envoyer un em ail, et  
qu'un forum  sur web est  l'équivalent  
d'une m ailing- liste. 

  

Le fonct ionnem ent  courant  
On retrouve dans la plupart des PbeM les éléments suivants :  

-  Une part ie est  découpée en Tours. 
-  A chaque tour, chaque joueur doit  envoyer ses Ordres pour 
ce tour, avant  une date/ heure lim ite ( la DL) . 
-  La DL passée, le jeu est  arbit ré. Les joueurs reçoivent  leur 
nouveau Com pte-Rendu (CR)  de tour. 
-  Et  on recom m ence. 

-  S’il y a t rès peu de joueurs, on peut  jouer chacun son tour ( le 
cas le plus courant  pour les jeux t ransposés de jeux de plateau 
ou de jeux vidéo) . 
-  Sinon, il y  a un arbit re  qui cent ralise en sim ultané les ordres 
de tous les joueurs. 

I l existe cependant  de plus en plus de jeux qui se jouent  via un 
site web, et  où chaque joueur peut  y passer des ordres à tout  
m om ent , et  en avoir un résultat  im m édiat  !  
Mais il n’y a jam ais interact ion directe en tem ps réel ent re les 
joueurs, ce qui différencie ces jeux des jeux « en réseau ». 

 

Les points forts des PbeM 

• Trouver des partenaires parm i des m illiers d'internautes. 
• Prendre le tem ps de jouer, la réflexion prim e (et  le ping n’a 

aucune im portance ! ) . 
• Des part ies qui peuvent  durer des m ois !  
• Jouer de façon fract ionnée, aux m om ents que l'on désire (et  

souvent  off- line) . 
• Possibilités de m écanism es de diplom at ie, de bluff ou 

d’enchères. 
• Des jeux vivants qui prônent  la discussion (ML ou forum s de 

discussion) . 
• Évolut ivité des jeux. Les créateurs suivent  le jeu, sont  

accessibles, et  en général à l'écoute des joueurs. 
 

Pbem  : des types et  des thèm es var iés 
 
L’annuaire de TourDeJeu recense :  
• Jeux de conquête  :  wargam es (38) , diplom at ie 

(48) , aut res (12)  
• Jeux de sim ulat ion  :  économ ie (42) , polit ique 

(28) , vie (15)  
• Jeux de rôle univers connu  :  AD&D (8) , 

Warham m er (2) , Chtulhu (1) , Star t rek (3)  , Star 
Wars (7) , Babylon5 (2) , Harry Pot ter (3) , aut res 
(19)  

• Jeux de rôles originaux  :  m édiéval fantast ique 
(64) , polit ique (14) , horreur (9) , policier (8) , 
cyberpunk (3) ,  post -apocalypt ique (3)  

• Jeux de sport  :  football (20) , cyclism e (8) , auto-
m oto (5) , par équipe (12) , com bat  (11) , tennis (4) , 
aut res (11)  

• Jeux de pronost ics :  sport if (7) , économ ie (2) , 
ciném a (1) , sur  tout  (1)  

• Adaptat ions :  classiques (8) , plateaux (11) , j eu 
vidéo (1)  

 
Répart it ion des jeux selon 

leur com plexité : 
t rès sim ple        58 
assez sim ple    178 
assez com plexe  48 
com plexe           12  

Le tem ps à consacrer  
Faible                     55 
Assez faible             59 
Peut  êt re forte         89 
Forte de préférence  13 
 

Les inscript ions :  
A tout  m om ent     156 
Places dispos        77 
Pas de places        20 
On ne sait  pas       43 

Leur état  :  
En créat ion       19 
En bêta- test       40 
Act if                207 
En pause           14  
Arrêté               16  

Créé en février 2001, TourDeJeu est  un portail francophone de tous les Jeux 
par Correspondance (PbeM ou jeu postal) . I l regroupe un annuaire, des 
annonces, des art icles, des sondages, des forum s, un anneau des j eux, et c... 
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